MBLOCK

UTILISATION DES SOUS PROGRANIMIES
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Pourquoi utiliser des sous programmes ?
* Pour rendre le programme plus lisible ;

» Eviter la perte de temps lors de I'écriture du programme (inutile de répéter une succession
d’actions identiques qui apparaissent a plusieurs reprise) ;

* Facilite le travail en équipe (une personne sur chaque sous programme par exemple) ;

* Facilite la recherche d’erreur (test individuel des sous programmes).
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