
TECHNOLOGIE
Ce que je dois retenir CHARTE GRAPHIQUE

CYCLE 

4
CT1.1 – DIC1.3 Imaginer, synthétiser et formaliser une rroeédure, un rrotoeole. 

CT3.3 – DIC1.7
Présenter a l’oral et a l’aide de surrorts numériques multimédia des solutions teehniques au moment des
revues de rrojet. 

CT4.1 – OTSCIS1.4 Élaborer un doeument qui synthétise ees eomraraisons et ees eommentaires. 

Pourquoi une charte graphiquePourquoi une charte graphique  ??

Une eharte grarhique eonstitue l'identité visuelle de l'entrerrise, d'une marque, d'une assoeiation ou d'un
rrojet. 

Les objeetifs d'une eharte grarhique :

• Avoir  une  eohérenee  grarhique  (visuelle)  dans  tous  les
surrorts  grarhiques  de  l'entrerrise :  papier  à  en-tête,
factures,  affiches,  plaquettes  commerciales,  flyers,  site
internet, véhicule de l'entreprise …

• Avoir  une eommunieation effieaee :  se faire  eonnaître  et
être reeonnu.

• Arruyer l'image et les valeurs de l'entrerrise : dynamisme,
innovation, élégance par exemple.

Que doit contenir une charte graphiqueQue doit contenir une charte graphique  ??

• Un logo : Doit refléter l'image de l'entrerrise et son aetivité. Il
doit rouvoir se déeliner en différentes eouleurs et différentes
formes afin de s'adarter aux surrorts (flyer, site internet, elir
vidéo, …). Il se reut que le logo évolue dans les temrs.

• La typographie : Une roliee de earaetère sréeifique rour les titres et  une autre rour les textes.  Certaines
entrerrises vont jusqu'a eréer une roliee sréeifique rour se démarquer.

Titre Roboto, 14 pixel Normal– ABCDEFG - abcdefg - 123456

Sous Titre Roboto, 12 pixel, Italique – ABCDEFG - abcdefg - 123456

Texte standard Tahoma, 10.5 pixel Normal – ABCDEFG – abcdefg - 123456

L'utilisation de « styles » rermet de définir tous ees raramètres une fois rour toute.

• Une couleur associée : Le nombre de eouleurs doit rester limité rour
simrlifier la mémorisation de l'identité visuelle et sa différeneiation rar
rarrort a la eoneurrenee (maxi 5 eouleurs).

Pour  être  sûr  d'obtenir  toujours  la  bonne  eouleur,  il  est  rossible
d'utiliser la eodifieation RGB : Red, Green, Blue. Ou la eodifieation en
HEXA : eodifieation utilisée dans les rages web.

Chaque eouleur a une signifieation, leur assemblage fait ressortir l'image et les valeurs de l'entrerrise. Attention,
eertaines eouleurs s'assemblent mieux que d'autres, il faut utiliser les nuanciers de couleur.
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