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Analyse du fonctionnement

Mission de I’Aspirobot

Définir le besoin auquel répond un systéeme

1 — On définit d’abord la mission du systéeme c'est-
a-dire son exigence ou sa fonction principale.

Systeme doit permettre de Verbe a l'infinitif

. Pour qu'un systeme réponde au besoin de l'utilisateur, le concepteur
‘ I doit déefinir avec précision : La mission a remplir par le systeme,

'environnement de celui-ci et les utilisations qui en seront faites.

Mission de la serrure connectée

La serrure connectée doit permetire d'entrer et sortir d'un local ou d'une maison sans clé.




Comment adapter la trajectoire du robot ?

Bouton Départ activé ?

Avancer

Détection obstacle a gauche ?

Tourner a droite de 30°

Détection obstacle a droite ?

Tourner a gauche de 30°

Départ ? Obstacle a Obstgcle a Avancer tout Tqurner a o Tourner a o
gauche ? droite ? droit droite de 30° |gauche de 30
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Comment adapter la trajectoire du robot ?

Cahier des charges

\ 4

Démarrer lorsque l'utilisateur le souhaite

A 4

Etre autonome pour éviter un obstacle Tourner a droite

—— Tourner a gauche

Bouton On activé ? Avancer

Détection obstacle a | Tourner a droite de
gauche ? 30°

‘| Détection obstacle a | Tourner a gauche
droite ? de 30°




Fonctions techniques et solutions techniques

Fonction principale
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Fonctions techniques Solutions techniques

Roue, moteurs,
engrenages

Automate

Piles
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FIGHE ORGANIGRANME

L i permet de décrire e déroulement d'un cycle du
sysitme automatise.
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Un oval Cormespond a une action 3
Début ou ?n{s.rn.lya}de effectuer :
lerganigramme. Une acfion par rectangle.

Exemple : barriére automatisée
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Une bamiéne de sacurité utilise
un boitier codé.
Lorsguune voilure amive, le
mwmr doit sasi le bon

Si le code est bon, le systeme
owvre |a bamiére et allume un

woyant vert.

Si ke code nest pas bon, e
systeme allume un woyant
3 secondes. Le

conducteur doit ensuite
ressaisr son

Lorsque le code est bon et
aprés que la barmiére e soit
ouvert, un caplewr indique au

5]'5|EI‘I'IE si la woiture est
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e sysieme ferme |a bamiéne et
Eﬁan‘tleuuyarrtmt
Un auire conducteur peut alors
utilizer la barmiére automafisée.
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Jamive de dessus, je repars par dessous.
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[une fiéche on va ou on retoune 3 autre une fiéche

A vérifier @ chaque fois |
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Impossible de fimir !

C'est quai ce bin's 7

Utiliser uniguement des frais
horizontawuy ou verticawny !
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H La programmation doit

i obligatoirement se ]

¥ pas aFins OU resenir sur
une boucle !




: | Ewenement | Actions
Un organigramme S D e G o

Détection obstacle gauche? Tourner a droite de 30°

@ Détection obstacle droite ? Tourner a gauche de 30°



Bouton Départ activé ? Avancer

U n a |g0 rlth m e Détection obstacle gauche? Tourner a droite de 180°

Détection obstacle droite ?

DEBUT

S| Bouton ON active
S| Obstacle a gauche
ALORS Tourner de 30° a droite
SINON

‘ Obstacle a droite

ALORS Tourner de 30° a gauche

ALORS Avancer

RETOUR DEBUT






@ Comment simuler le fonctionnement ?

Cahier des charges

A 4

Démarrer lorsque |'utilisateur le souhaite

Evé&naments
Apparence Contrile
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I Données I Ajouter blocs

avancer de )

tourner (4 de ) degrés

tourner ¥y de @13 degrés
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Permet de positionner le robot

au centre de la piece

A 4

Etre autonome pour éviter un obstacle

Tourner a droite

Lutin-Aspirobot.sprite2

tourner (% de E degrés
tourner ¥y de EW) degrés

avancer de §)

— Tourner a gauche

I Evénements
I Contréle

I Mouvement
I.*'—'\pparence

fsor
I Stylo I Opérateurs
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touchée ?

couleur

couleur touche 7

touche i ?

W
| couleur _touche Ml 7 4
| couleur _touche Ml 74

couleur

couleur touche i ?

Permet de détecter le mur

touche pressée ?

Simule le bouton départ



